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INGINERIA PRODUSELOR DIN PIELE
S| INLOCUITORI

SOLUTII CAD INOVATIVE PENTRU INCALTAMINTE

COSTEA Mariana', MIHAI Aura’
'Universitatea Tehnica ,Gheorghe Asachi” din lasi,
Facultatea de Textile Pielarie si Management Industrial

Abstract: This article aims to present a modern shoe design application using MindCAD
software. These CAD systems are the next generation of design and engineering solutions
for the footwear industry. Designed to be used with modern operating systems, it offers a
complete range of tools, intuitive and easy to use. CAD 3D or 3D computer-aided design
techniques allow direct modelling on the shoe last so that, even before the product is manu-
factured, it can be analyzed in terms of aesthetics, functionality and financially. The result is
a realistic 3D model of the product, ideal to be presented to clients, customers or manufac-
turers.
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1. INTRODUCERE

Piciorul are un rol important in echilibrul corpului uman. Un mers anormal
schimba atét echilibrul corpului, cat si functiile acestuia [1, 2].

Picioarele sunt in mod repetat supuse unor forte substantiale in timpul acti-
vitatilor de zi cu zi. Forta de impact si unda de soc provocate de acestea reprezinta
agentii etiologici primari care contribuie la aparitia leziunilor articulare si musculo-
scheletice [3, 4, 5].

in inginerie, informatizarea este importanta deoarece faciliteaza rezolvarea
unor probleme complexe. Inginerii aplica tehnici informatice - DPS (Distributed
problem solving) si activitati de simulare la fabricarea industriald (de exemplu mo-
delarea structurilor) [6, 7].

Consumatorii sunt in cautarea a doua caracteristici de baza atunci cand
cumpara un produs de incaltaminte: aspect si confort dimensional. incaltdmintea
care nu corespunde formei si dimensiunilor piciorului, si nu preia modificarile picio-
rului care apar n timpul mersului este principala cauza de prevalenta si evolutie a
anomaliilor structurale si functionale ale piciorului. Astfel, poate fi afectata si starea
de sanatate a intregului organism [8, 9, 10, 11].
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Pentru o lunga perioada de timp au fost folosite metode manuale de preluare a
parametrilor piciorului si a incaltamintei, dar dezvoltarea dispozitivelor de scanare
3D si posibilitatea de vizualizare 3D, a facut posibild dezvoltarea modelelor de
incaltaminte, adaptate conformatiei piciorului [12, 13, 14].

2. SISTEME CAD DE PROIECTARE A INCALTAMINTEI

Sistemele actuale CAD 3D permit modelarea directa a incaltamintei pe cala-
pod, astfel incat, chiar inainte de a fi realizat fizic produsul, acesta sa poata fi ana-
lizat in functie de caracterul estetic, functional, economic sau tehnologic. in cadrul
acestui articol este prezentatd o metoda inovativda de modelare si proiectare a
incaltamintei care permite personalizarea produselor in timp real si in conformitate
cu cerintele consumatorilor. Existd o gama variata de sisteme CAD de incaltaminte
disponibile pe piata mondiala, iar in ultimii ani a fost observata o dezvoltare foarte
rapida a acestora.

3. SISTEMUL MINDCAD PENTRU INCALTAMINTE

MindCAD este solutia perfecta pentru designerul de produs si pentru inginer,
oferind un mix echilibrat de instrumente tehnice si creative CAD 3D si 2D [*** 15].

Caracteristicile unice si inovatoare ale solutiilor MindCAD contribuie decisiv la
eficienta si productivitatea utilizatorului.

Solutiile MindCAD: 3D Design & Engineering pentru Incaltdminte; 3D Viewer;
2D Design & Engineering pentru Incaltidminte; 2D Design & Engineering pentru
Marochinarie; 2D Design & Engineering pentru Automotive; 2D Design & Enginee-
ring pentru Mobila.

Principalele caracteristici ale MindCAD 3D Design & Engineering pentru
incaltaminte sunt: digitizarea si editarea calapoadelor; schitarea liniilor de design
(figura 1); modelarea 3D a ansamblului superior si a ansamblului inferior (figurile 2,
3); diversificarea modelului (figura 4); proiectarea 2D a modelelor si extragerea ti-
parelor (figurile 5, 6).

Figura 1: Schitarea liniilor de design Figura 2: Modelarea 3D a ansamblului
superior si a ansamblului inferior
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Figura 3: Modelarea 3D a ansamblului Figura 4: Diversificarea modelului

superior si a ansamblului inferior

Figura 5: Proiectarea 2D a modelelor Figura 6: Proiectarea 2D a modelelor
si extragerea tiparelor si extragerea tiparelor

Pornind de la un calapod, poate fi creat rapid un model complex de incaltamin-
te, in orice culoare sau combinatie de texturi. Rezultatul este o vedere 3D realistica
a produsului, ideala prezentarii clientilor sau producatorilor [12, 13].

Principalele avantajele ale sistemului MindCAD Tn comparatie cu alte sisteme
existente: interfata de lucru intuitiva ce permite cresterea productivitatii; interactiu-
nea Tn timp real cu modelul; reprezentare realistica a produsului; integrarea intre
aplicatiile 3D si 2D, de exemplu, o modificare realizata in 3D este automat reflecta-
ta si in 2D si vice-versa; instrumentele, modul de utilizare a acestora, interfata sunt
similare in 3D si 2D, utilizatorul nu este nevoit sa invete sa utilizeze 2 aplicatii;
producatorii aplicatiilor mentin legatura cu clientii din industrie si scoli si fac modifi-

cari/imbunatatiri in functie de feedback-ul pe care il primesc; metoda de gradare a

tiparelor precisa si cu o gama larga de sisteme si numere de marime.

4. CONCLUZII

Corespondenta dimensionala a piciorului cu dimensiunea incaltamintei (lungi-
me, latime, circumferinta, inaltime) este o cerintd foarte importantd in asigurarea
confortului dimensional. Solutiile revolutionare CAD/CAM reprezintd urmatoarea
generatie de proiectare asistatd de calculator in industria de incaltaminte. Spre
deosebire de metodele manuale de proiectare, dezvoltarea sistemelor actuale
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permit realizarea modelelor adaptate conformatiei piciorului si a cerintelor consu-
matorilor. Exista proceduri si tehnici care nu sunt posibile in cazul metodelor ma-
nuale, cum ar fi scanarea 3D, modelare 3D, vizualizarea 3D, analiza automata a
formelor, extragerea si gradarea tiparelor. Principalele avantaje ale utilizarii aplica-
tiilor MindCAD: reducerea numarului de mostre fizice; o modalitate rapida de a pro-
iecta un produs; modificari de structura direct pe model; aplicarea sau eliminarea
de noi componente; vizualizarea interactiva si din unghiuri diferite a modelelor,
crearea cataloagelor online, personalizarea produselor.
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