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Rezumat. Studiul evidentiaza metoda invatarii prin proiecte (PBL), care se concentreazd pe
abordarea activa si contextualizata a continutului de invatare. PBL implica rezolvarea de
probleme reale §i crearea de produse tangibile, stimuland gdndirea critica si colaborarea. Un
studiu de caz specific este prezentat, privind proiectarea unei mese pentru designeri §i ingineri.
Etapele includ analiza datelor, aplicarea metodei Design Thinking, brainstorming-ul pentru
imbunatatiri, si utilizarea metodei convergente pentru a evalua si a crea un prototip. Prototipurile
sunt dezvoltate in software-ul Solidorwork, integrand elemente mecanice §i de fixare. Materiale
precum lemnul dur, otelul si aluminiul sunt alese pentru durabilitate. Masa finala contine elemente
precum o lampa integrata si un mecanism de reglare a unghiului de inclinare.
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Introducere
PBL, sau invatarea prin proiecte (Project-Based Learning), este o metoda de predare si
invitare care pune accentul pe abordarea activa si contextualizati a continutului de invitare. In
PBL, studentii lucreaza asupra unor proiecte complexe si autentice, care implica rezolvarea unor
probleme realiste sau crearea unor produse tangibile. Aceasta abordare stimuleaza gandirea critica,
rezolvarea problemelor, colaborarea si alte abilitdti esentiale pentru viata reala. Caracteristicile
cheie ale PBL includ: [1-2]:
1. Identificarea unei probleme;
2. A conveni asupra sau a concepe o solutie si o potentiald cale de solutionare a problemei
(de exemplu, cum se ajunge la solutie);
3. Proiectarea si dezvoltarea unui prototip al solutiei;
4. Rafinarea solutiei pe baza feedback-ului de la experti, instructori si/sau colegi.

Aspecte teoretice

Un studiu de caz bazat pe invatarea prin proiecte (Project Based Learning - PBL) poate fi
o modalitate eficientd de a dezvolta abilitéti practice si de a Incuraja gandirea critica intr-un context
real. Vom crea un scurt studiu de caz cu suportul PBL pentru a ilustra acest proces: ,,Proiectarea
si Realizarea Mesei pentru Designeri, Ingineri si Proiectanti”

Context:

In cadrul auditoriilor de atelier design de la Departamentului Design Industrial si de Produs,
studentii se confruntd cu provocarea de a imbunatati mediul de lucru pentru utilizatori. Studentii
doresc sa dezvolte o masa personalizatd care sd satisfaca nevoile specifice ale designerilor,
inginerilor si proiectantilor, promovand creativitatea, colaborarea si eficienta in procesul de lucru.

Obiective:

1. Identificarea nevoilor si preferintelor individuale ale designerilor, inginerilor si
proiectantilor 1n ceea ce priveste spatiul de lucru.

2. Proiectarea unei mese inovatoare care sa raspunda la aceste nevoi si sd optimizeze eficienta
in procesul de creatie si proiectare.
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3. Realizarea unui prototip functional al mesei si evaluarea eficientei acestuia in mediul de
lucru.

Prezentarea finald a mesei personalizate in auditoriile de studii.

Etapele parcurse:

Etapa 1: Analiza si Colectarea de Date

- Studentii au intervievat utilizatorii din fiecare departament pentru a intelege nevoile
si preferintele lor in ceea ce priveste mobilierul de lucru.
- Au analizat spatiul de lucru existent si identifica posibile Tmbunatatiri.
Etapa 2: Proiectarea Conceptului Mesei
- Studentii au colaborat pentru a dezvolta conceptul initial al mesei, ludnd in
considerare partea ergonomica, functionalitatea si estetica a produsului.
- Au creat schite si modele tridimensionale pentru a vizualiza conceptul propus.
Etapa 3: Constructia Prototipului
- Studentii au folosit materiale disponibile pentru a construi un prototip functional al
mesel.
- Au testat si evaluat eficienta prototipului intr-un mediu de lucru simulat.
Etapa 4: Rafinarea si Perfectionarea
- Pebaza feedback-ului obtinut din testele prototipului, studentii au adus imbunatatiri
si ajustari conceptului initial. Au avut in vedere sugestiile utilizatorilor si sau
asigurat ca masa finald indeplineste nevoile tuturor departamentelor implicate.

Etapa 5: Prezentarea si Implementarea

- Studentii au prezenta masa finala echipelor de design, inginerie si proiectare pentru
feedback final.

Evaluare:

Evaluarea a fost bazata pe colaborarea eficientd a echipei, originalitatea si functionalitatea
conceptului de masa, abilitatile practice in constructia prototipului si capacitatea de a integra
feedback-ul pentru a obtine o solutie finald optimizata. De asemenea, a fost evaluat modul in care
masa Indeplineste nevoile si preferintele angajatilor, contribuind la Tmbunatatirea generald a
mediului de lucru.

Studiu de caz

Studiul de caz se desfasoara in jurul unui exemplu specific de masa existenta din auditoriile
Departamentului Design Industrial si de Produs. Pentru a aduna datele necesare, s-au folosit si
analizat diverse metode. In prima etapa, s-a adoptat metodologia Design Thinking, o abordare
stiintifica pentru rezolvarea problemelor care ajuta echipele in identificarea, intelegerea si
solutionarea mai eficientd a problemelor de afaceri si ale clientilor [3]. Procesul Design Thinking
cuprinde urmatoarele etape: empatia, definirea, ideatie, prototipare si testare. Se remarcd o
suprapunere semnificativa intre aceste etape si cele ale Invatarii prin proiecte.

Analiza datelor colectate a relevat ca masa supusa analizei prezinta instabilitate, o suprafata
neregulatd si incapacitatea de a modifica unghiul de inclinare. Materialul utilizat nu corespunde
standardelor de exploatare, iar absenta elementelor de suport pentru materiale constituie o
problema majora.

In etapa a doua, s-a recurs la metoda Brainstorming [4] pentru a genera mai multe idei
privind imbunititirea suportului analizat (vezi fig. 1). In urma sesiunii de brainstorming, au fost
propuse mai multe idei pentru imbunatatirea mesei.
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Figura 1. Aplicarea metodei Brainstorming in auditoriu

In cadrul celei de-a treia etape, s-a adoptat metoda convergenti cu scopul de a evalua
importanta tuturor ideilor generate anterior si de a elabora un prototip. Metoda convergenta are ca
scop focalizarea asupra unui set restrans de optiuni sau idei considerate cele mai promitatoare sau
relevante. Acest proces de convergentd implicd selectarea si prioritizarea unui numar limitat de
solutii sau concepte, eliminand optiunile mai putin viabile sau mai putin eficiente [5-6].

Tabelul 1
Metoda convergenta- clasificarea ideilor propuse
S-ar putea face, dar pentru ce? Cele mai eficiente
* Suport pentru pahare; * De schimbat centrul de greutate;
* Cos de gunoi; » Lampa integrata;
+ Sistem de fixare intre mese; * Schimbam unghiul de pozitionare;
* masa mare; * De schimbat suportul (picioarele);
* Delimitarea mesei. * Spatiul de stocare.
Deloc nu trebuie Ar fi bine, dar nu sunt esentiale
+ Levitatie. * Roti, loc pentru cablu;
¢ Mese din diferite materiale;
* Pompa hidraulicd;
* Spatiul aditional de lucru;
» Covoras cu grila pentru taiere;
» Fixatoare de hartie.

In contextul celei de-a patra etape, s-au integrat toate cerintele identificate ale utilizatorilor,
rezultand elaborarea unui prototip (fig. 3) care sintetizeaza compresiv aceste idei. Procesul de
prototipare a fost realizat prin intermediul platformei software Solidorwork. Solidorwork
reprezinta o suitd de aplicatii specializate In dezvoltarea si comercializarea solutiilor de proiectare
asistatd de computer pentru modelare solidd, inginerie asistatd de computer, proiectare si
colaborare CAD 3D, analiza si software de gestionare a datelor despre produse.

a) Prototipul nr.1 b) Prototipul nr.2

Figura 2. Produsul initial Figura 3. Realizarea prototipurilor in softul Solidorwork
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In procesul de proiectare, s-au respectat principiile fundamentale ale mecanicii, inclusiv

aplicarea fortelor de brat, analiza statica si altele. Au fost integrate in design elemente mecanice si
de fixare, precum: resorturi, suruburi, piulite, axe de rotatie, elemente de angrenare (fig. 4).

Figura 4. Elemente mecanice de fixare

Materialele componente ale mesei au fost selectionate avand in vedere obiectivul de a asigura

durabilitatea si functionalitatea pe termen lung. Acestea includ lemn dur (cum ar fi: stejar, nuc, cires),
otel si aluminiu. Masa a fost conceputa cu toate elementele necesare pentru a permite proiectantului
sa realizeze schite si modele. Componentele incluse in structura mesei sunt:

Lampa integrata,

* Suport dedicat pentru stilouri, pensule, creioane si alte instrumente de desen;
» Spatiu de depozitare pentru obiectele necesare;

* Mecanism de reglare a unghiului de inclinare al mesei (0-90°);

* Constructie metalica simpla si moderna.

Concluzii
Studiul ilustreaza eficacitatea metodei Invatarii prin proiecte (PBL) In contextul proiectarii

si dezvoltarii unei mese personalizate pentru designeri si ingineri. Prin abordarea activa si
contextualizatd, PBL a furnizat un cadru robust pentru dezvoltarea abilitatilor practice, gandirii
critice si colaborarii. Procesul a implicat etape clare, precum analiza datelor, aplicarea metodei
Design Thinking si brainstorming-ul pentru generarea de idei.

In concluzie, acest studiu de caz demonstreaza ca PBL nu numai cd ofera o abordare

practica si relevantd in educatie, dar poate fi si transpusa cu succes in domeniul proiectdrii si
dezvoltarii produselor. Studentii au avut oportunitatea de a aplica cunostintele intr-un context real,
obtinand rezultate concrete si imbunatatindu-si abilitatile practice si creative.
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