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Rezumat Activitatea didactica necesita o imbunatatire perpetua atdt a capacitatilor cadrelor
didactice cat si a instrumentelor de predare. Acum in ajutorul profesorilor vin tehnologiile
informationale care au menirea de a eficientiza activitatea didactica. Cu aceasta ocazie pot fi
implementate pe larg aplicatiile de realitate augmentata (Augmented Reality) care pot completa
imaginea reala cu anumite materiale grafice sau teoretice.

Cuvinte cheie: realitate augmentata, QR-cod, completare.

Introducere

Chiar daca s-ar dori la infinit acest lucru nimeni nu poate opri tehnologizarea super accelerata
a societitii. In aceste directii generatiile tinere sunt cu mult mai initiate in utilizarea acestor tehnologii
dar, deseori, aceste tehnologii nu sunt utilizate intr-un scop productiv, ci doar pentru divertisment.
Potentialul dispozitivelor este irosit in zadar la fel ca si timpul petrecut in cazul sus-numit. Pentru a
restabili echilibrul intre placut si util, in arsenalul profesorilor (oameni care au rolul de a directiona
studentii spre succes) trebuie sd apara aplicatiile pentru crearea realitatii augmentate (Augmented
Reality) [1].

1. Cereprezinta o aplicatie de realitate augmentata

O aplicatie de realitate augmentatd completeaza imaginile reale vizualizate cu un anumit
dispozitiv cu anumite materiale grafice in format bidimensional sau tridimensional care au menirea
sd detalieze anumite subiecte fara a accesa alte materiale avand in dotare doar un smartphone sau
tableta cu conexiune la internet [2].

Fisierele de realitate augmentatd pot fi permanent Imbunatatite si inlocuite pe server astfel
incat informatia pe care o vor obtine studentii va fi permanent actualizata in conformitate cu ultimele
cerinte si tendinte din domeniul analizat, fapt care reprezintd un avantaj enorm fatd de manualele
tiparite informatia din care este supusd uzurii morale cu exceptia legilor si principiilor fizice care
raman neschimbate [3].
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Figura 1. Utilizarea realititii augmentate in energetici (aplicatia Vuforia)
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2. Lista aplicatiilor de realitate augmentata gratuite si Open source
In continuare va fi prezentata o lista a aplicatiilor de realitate augmentata care pot fi utilizate in acest
scop, aplicatiile enumerate mai jos sunt gratutie si open source:

- ARToolKit+ (free and open source)
ARToolKit+ este o aplicatie open source pentru crearea continutului de realitate augmentatd care
ajutd la rezolvarea problemelor fundamentale si include adaugarea elementelor bidimensionale si
tridimensionale, totodatd, posedd o colectie de instrumente de modificare a obiectelor care ofera
rezultate impresionante utilizatorilor. Acest software gratuit de realitate augmentatd foloseste solutii
scalabile AR pentru a rezolva problemele din lumea reald Fig.2.
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Figura 2. Mecanismul de functionare a aplicatiei ARToolKit+

- Mixare (free and open source)

Mixare este un browser open source de realitate augmentata care functioneaza ca o aplicatie
complet autonoma. Acest software gratuit este disponibil pentru Android si 10S. Este dezvoltat de
GPLv3 si este disponibil si pentru dezvoltarea implementarilor sale. Aceastd aplicatie poseda
Simulare
Integrarea 1n realitate virtuala
Tragere si plasare
Crearea continutului
Biblioteca de continut

- Holokit (open source)

Holokit este unul dintre cele mai bune software-uri de realitate augmentata open source care
utilizeaza dispozitive mobile. Software-ul permite conectarea ochelarilor si céstilor de realitate
augmentata.

- BRIO (free)

Aplicatia Brio poate fi numitad cu sigurantd una din cele mai bune din sectorul programelor
gratuite, acest software are capacitatea de a inspira publicul. Aceasta aplicatie permite Incarcarea unor
materiale deja pregatite si modificare lor cu un set foarte variat de instrumente direct Tn modul
dedicate al aplicatiei. Ca trigger pentru aplicatia Brio poate servi o adresda web sau un QR cod Fig.3.
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Figura 3. Crearea proiectelor de realitate augmentata in aplicatia Brio
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- Adobe Acro (free)

Adobe Aero este un software gratuit de realitate augmentata care poate vizualiza, construi si
partaja experiente AR captivante si interactive. Utilizatorul nu necesita capacitati de programare
complexe si poate intersecta fara efort liniile dintre lumea fizica si cea digitald. Software-ul ofera
experiente AR captivante care pot fi obtinute rapid si usor.

- Vuforia Engine (free)

Vuforgia Engine este software-ul AR gratuit care este folosit de companii de toate
dimensiunile. Este consideratd una dintre cele mai bune solutii software AR gratuite care poate genera
rezultate foarte bune. Pe toate platformele de top, Vuforia Engine poate interactiona cu dispozitive
precum telefoane, tablete si casti pentru a ajunge la cea mai mare audienta.

- 7 ZapWorks Studio (30 days free trial)

ZapWorks Studio serveste drept un set complet de instrumente de realitate augmentata pentru
agentii si companii. Software-ul ofera un set de instrumente AR bine dezvoltate pentru companiile
care preferd sa depaseascad limitele creativitdtii si naratiunii. Cu acest software, utilizatorul poate
construi, publica, analiza si scala rapid experiente AR captivante. Designerii si dezvoltatorii pot crea
experiente AR complet personalizabile pentru tiparire, producere, ambalare, vanzare cu amanuntul,
de asemenea, poate fi utilizat la diferite evenimente.

- Augment
Software-ul Augment serveste drept platformd pentru vizualizarea produselor 3D si in
realitatea augmentatd. Acest software poate implementa rapid solutii mobile de realitate augmentatd
pentru comertul electronic, vanzari pe teren, educatie si multe altele. Acest software bine-cunoscut
ofera utilizatorilor o gama larga de oportunitati de la continut 3D péana la experiente AR optimizate.
Dacd doriti sa va imputerniciti afacerea cu AR si 3D, acest software oferd o proba gratuitd de 14 zile
Fig.4.
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Figura 4. Pagina aplicatie Augment

3. Crearea unui proiect de realitate augmentata in aplicatia Brio
In continuare vor fi prezentati toti pasii pentru a crea un proiect de realitate augmentata pentru
a completa informatiile teoretice utilizate la o lucrarea de laborator din cadrul disciplinei “Sisteme de
Alimentare cu Energie Electrica” utilizand aplicatia Brio [7].
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- Crearea unui nume de utilizator
Crearea unui nume de utilizator include reprezintd inregistrarea unui utilizator nou prin
introducerea numelui, prenumelui si a postei electronice.

- Familiarizarea cu interfata site-ului aplicatie Brio

Start with a template

My Projects

Tilt Cube Studio

Figura S. Interfata site-ului aplicatiei Brio

- Crearea unui proiect nou

Start with a template

t great results and share with your audience

Social Media Praduct Presentation Retail & Ecommerce Blank Slate

Figura 6. Crearea unui nou proiect

- Spatiul de creare a realitdtii augmentate

J— =
Figura 7. Crearea unui nou proiect

Spatiul de crearea contine diferite instrumente pentru editarea continutului inainte de a fi
salvat. In scopul credrii unui proiect de realitate augmentati pot fi incircate diferite materiale
bidimensionale sau tridimensionale din calculatorul utilizatorului. Aceste materiale pot fi editate prin
diferite efecte vizuale [7].

Continutul creat poate fi completat cu diferite figuri sau forme deja existente in inventarul
programului. Totodata, atat obiectul creat camera care fixeazd acest obiect poate fi deplasata in
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spatiul tridimensional pentru a stabili o pozitie initiala a ei care ar cuprinde obiectele din cel mai bun
unghi [7].

- Salvarea si exportul proiectului

Dupa finalizarea unui proiect el este salvat in baza de date Brio si este creat un link si un QR
cod de acces, in cazul materialelor utilizate ca suport in cazul activitatii didactice QR codul poate fi
printat si fixat chiar de STAND-ul de laborator [7] Fig.8.

Figura 8. Exportul unui proiect si accesarea lui de pe telefonul mobil

Dupa ce proiectul este salvat si exportat el poate fi accesat de pe orice dispozitiv care poseda
functia de scanare a codurilor QR prin intermediul camerei video.

Concluzii: In aceasti lucrarea a fost prezentati o descriere a aplicatiilor de realitate
augmentata. Totodata, a fost reprezentata lista aplicatiilor gratuite de realitate augmentata si prezentat
un exemplu de creare a unui proiect de completare a unei lucrari de laborator cu denumirea
elementelor STAND-ului. Aplicatiile de realitate augmentata pot sa aduca acea legatura tehnologizata
dintre profesori si studenti. Ele completeaza cu informatii (text, grafica in format bidimensional si
tridimensional) facilitand insusirea de catre studenti a materialului universitar.

Multumiri. Sunt acordate sincere multumiri profesorului emerit, doctor habilitat in stiinte
tehnice domnului Stratan Ion pentru tot suportul teoretic si practic, pentru stabilirea directiilor corecte
si stabilirea autenticitatii temei si actualitatii temei alese.

Confirmare. Aceasta lucrare a fost realizata ca studiu in cadrul proiectului ”Solutii tehnice
ecoiNovative de Eficientizare a consumului de energie in cladiri si elaborarea optiunilor de
dezvoltare a retelelor inteligente cu integrarea avansata a energiei regenerabile in R.M. (SINERGIE)”
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